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Preliminaires
Il existe d'excellents logiciels qui permettent de
convertir en N&B une photo couleur. Un des
meilleurs (gratuit) est Silver Effex Pro 2 de la

Nik Collection, dont un plugin pour Photoshop
est assez facile a trouver sur le Web.

Pour les utilisateurs avertis de Photoshop les
méthodes de conversion sont nombreuses. La
facon qui permet d'obtenir les meilleurs rendus
dans les gris est le mélangeur de couches.

Prerequis

- les modes RGB, niveaux de gris et Lab
- maitrise des calques ;

- outil Luminosité/Contraste;

- outil Niveau.




Plan géeneéral du livret

Pour les utilisateurs avertis de Photoshop les méthodes de conversion
sont nombreuses. Les plus utilisées sont :

1) la conversion en « Niveaux de gris »
2) la fonction « Désaturation »
3) la conversion par les Couleurs Lab

4) |la fonction « Opérations »
5) la fonction « Noir et blanc »

Les deux premiéres méthodes seront évoquées rapidement . Elles
sont a connaitre, méme si elles donnent le plus souvent des résultats
mediocres.

La troisiéme méthode est intéressante dans la mesure ou elle permet
d'accéder directement a la couche de luminosité (= luminance) d'une
photo. C'est le «L» du mode Lab.

La quatrieme méthode, dite par « opérations », est la la plus adaptée
pour rechercher une « idée » de conversion. En effet, elle offre la double
possibilité de travailler sur les couches et de définir le mode de fusion le
plus surprenant. N'oublions pas I'importance de la surprise dans la
présentation d’'une photo. S'il n'y a pas de choc visuel, le spectateur se
dit «bof...» et ne s’attarde pas.

La cinquiéme méthode fait appel au « mélangeur de couches ». Elle
est la plus compléte de toutes et aussi la plus fine, car elle permet de
doser ses réglages en jouant sur les couches primaires (rouge, verte,
bleue) et secondaires (jaune, cyan, magenta).



1 - La conversion en niveaux de gris

Etape 1 - Ouvrez une photo de votre choix que vous voulez convertir
en N&B. Si la fenétre des calques n'est pas visible, faites-la apparaitre,
soit en pressant la touche f7 de votre clavier, soit en selectionnant la
ligne «Calques» du menu «Fenétre» ;

Etape 2 - Dupliquez le calque d’arriere-plan, soit par la combinaison
Ctrl+J, soit en faisant un clic droit sur le calque et en choisissant la
commande «Dupliquez le calque» ;

La commande : Image...Mode...Niveaux de gris.
Photoshop va vous proposer d'aplatir les deux calques. Cliquez sur
«Non», vous devez avoir deux calques dans la fenétre :

= fx 0 ® 4o & W

Comme vous pouvez le constater, le calque d'arriere plan est lui
aussi passe en N&B. Toutes les informations couleur ont été
perdues ; il ne reste plus que les valeurs de luminosité (claires ou fon-
cées), autrement dit, une seule couche, celle des gris. Si vous utilisez
la pipette de la boite a outils pour tester un pixel de I'image, vous
constaterez que les valeurs RVB (rouge, vert, bleu) sont identiques.
Par exemple R=127, V = 127, B=127. Votre photo est donc faite de
256 nuances de gris et n’est plus dans le mode RVB.

Le résultat ne vaut pas grand-chose et ne sera guére amélioré si
vous tentez d'en augmenter le contraste, les niveaux, etc.
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2 - La conversion par désaturation

Ouvrez une photo et procédez aux deux premiéres étapes décrites
dans la conversion des images en niveaux de gris.

La commande : Image...Réglages...Désaturation.
Cette fois, Photoshop ne vous propose pas d'aplatir les deux calques.
Seul le calque supérieur va étre converti. Vous devez voir cette fenétre

Le calque d’arriere-plan est resté en couleur, donc les informations
couleur ont été conservees ; votre photo est toujours dans le format
RVB 8 bits contrairement a celle qui a été convertie en niveaux de gris.
Si vous utilisez la pipette de la boite a outils pour tester un pixel de
'image, vous constaterez que les valeurs RVB (rouge, vert, bleu) sont
la aussi identiques. Votre photo est faite de 256 nuances de gris, mais
en restée dans le mode RVB. Si vous voulez sauvegarder I'image
convertie, vous devez d'abord aplatir les calques. Cette fois, vous
pourrez sauvegarder votre photo au format JPEG puisqu’on est resté
dans le mode RVB.

Comme vous pouvez le constater, le résultat est catastrophique.
C’est vraiment une méthode a oublier.






3 - La conversion par le mode Lab

Ouvrez une photo et procédez aux deux premiéres étapes décrites
dans la conversion des images en niveaux de gris.

La commande : Image...Mode...Couleurs Lab.

Cette fois, on n'est plus dans le mode RVB, mais rien ne doit avoir
changé dans les tonalités et les couleurs de votre photo. Ouvrez la
commande Fenétre...Couches... ; vous devoir voir ceci ::

B * Lab

v,
i

5}* Luminosite

O 9 &l o

Pour convertir la photo en N&B, cliquez sur la couche «Lumino-
sité». La photo est passee en N&B, mais a conserve les informations
couleurs (couches a et b). Si vous la sauvegardez telle quelle au
format PSD de Photoshop, vous pourrez toujours récupérer les
couleurs en cliquant sur la couche Lab du haut. A la sauvegarde, le
format JPEG n’est pas proposé puisqu’on n’'est plus dans le mode
RVB. Vous pouvez modifier cette photo a votre convenance en jouant
sur la luminosité, le contraste ou les niveaux de l'image.

Pour sauvegarder votre travail, vous devrez d'abord passer par la
conversion en niveaux de gris.

Cette méthode n'avait son utilité que pour débruiter les photos sur
les couches de couleurs a et b lorsque les capteurs en étaient a leurs
balbutiements. Aujourd’hui, elle est tombée aux oubliettes.
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4 - La conversion par «Opérations»

La conversion d’'une photo en N&B a l'aide de la fonction
«Opérations...» de Photoshop est une excellente approche, car elle
offre des possibilités insoupconnables. Peu connue, cette méthode
mérite un dévéloppement plus détaillé que les précédentes.

QOuvrez une photo et procédez aux deux premieres étapes décrites
dans la conversion des images en niveaux de gris.

La commande : Image...Opérations...
Vous devez voir le panel «Opérations» ci-dessous. Si ce n'est fait,

commencez par cocher la case «Apercu» (1). La fenétre est composée
de trois zones :

- la Source 1 ;
- la Source 2 ;
- les Opérations possibles.
Opérations X
: 721] |
source 1 : | DSCF2721.)pg oK
Calque : Fusinn_ne W e
Couche ﬂ’ Rﬂuge\) Z v | Winverser
1 e — ] EIAIJEFCU 1
" Source 2 : | DSCF2721 jpa v| ) T
Calque : | Calgue 1 v
Couche (| Rouge 2 v: [] Inverser
Opération : m 3 v| :
Opacité : | 100
[IMasque...
Résultat : | Nouvelle couche v
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La fonction «Opérations» permet d'effectuer des calculs mathéma-
tiques sur les pixels placés au méme endroit de I'image sur deux
couches différentes avant de fusionner les résultats obtenus en une
seule couche. Par exemple, on peut combiner les couches rouge et
bleue d’'une image et leur appliquer un des 25 modes de fusion propo-
ses ci-dessous. Par défaut, il s'agit de I'opération «Produit», mais on
peut en choisir une autre. C'est en les essayant toutes en premiére
approche qu'on peut trouver son bonheur.

Produit v
Incrustation

Lumiére tamisée
Obscurcir Lumj%re s
Produit Lumiere vive
Lumiere linéaire
Lumiére ponctuelle
Mélange maximal

Densité couleur +
Densité linéaire +
Couleur plus foncée

Eclaircir Addition |
Superposition Soustraction
Densité couleur - —
Densité linéaire - (Ajout) Dﬁer?"‘:ﬁ
Couleur plus dlaire E’FE_I'-_’S*U“
Division

Procédez comme suit :

- sélectionnez les deux couches a mélanger (2 sur la figure ci-contre) ;
- choisissez un mode de fusion (3).
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Source 1: Rouge Source 2 : Bleu Mode de fusion : Normal
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Source 1 : Bleu Source 2 : Vert Mode de fusion : Densité couleur +
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Source 1 : Gris Source 2 : Bleu
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5 - Le mélangeur de couche N&B

Ouvrez une photo et procédez aux deux premieres étapes décrites
dans la conversion des images en niveaux de gris.

La commande : Image...Réglages...Noir et blanc...

La fenétre s’ouvre sur des valeurs par défaut gue vous pourrez
personnaliser a votre convenance. Commencez par cocher la case
«Apercu» si ce n'est fait.

Moir et blanc x

Paramétre prédéfini : | Par défaut v| B | 0K |
Annuler

Rouges : B (40 |%
—— e ' Automatigue
Jaunes : 60 .% (A Apercu
e = )
Verts : B 40 |%
*:' ]
Cyans : W50 |%
EEEEE—————————— oy
Bleus : B 20 |%

Jouez en toute liberté sur les curseurs des couleurs primaires

(rouge, vert , bleu) ou sur ceux des couleurs secondaires (jaune, cyan,
magenta).
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